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VISUAL BASIC SCRIPT

1 NOZIONI GENERALI

Il Visual Basic Script & un linguaggio capace di gestire in maniera puntuale tutti gli elementi inclus
in una pagina Web. La sua versdtilitae facilitadi utilizzo 1o hanno reso celebre, anche se non viene
supportato da alcuni importanti browser. Per Netscape, comungue, € disponibile un plug-in presso
http://www.nscompasslabs.com/.

Un uso senza dubbio importante del VBS € quello dl’interno di form HTML per la convalida dei
dati. Cosi facendo non s appesantisce il lavoro del server che, atrimenti, tramite script CGl
avrebbe dovuto assolvere anche a questa funzione. Contrariamente ad atri linguaggi di script il
Visual Basic Script non distingue tra maiuscole e minuscole.

Si procederacon I’ analisi delle caratteristiche del linguaggio.

1.1 Tipi di dati, variabili e operatori

1.1.1 Tipi e dichiarazioni

VBScript € un linguaggio debolmente tipizzato; in particolare possiede un unico tipo: Variant. Cio
non toglie che sia possibile utilizzare i suoi sottotipi che assicurano la compatibilitae la correttezza
dei dati.

Sottotipo Descrizione

Boolean Pud assumere solo i due classici valori “true”’ e “False’

Byte E’ unintero senza segno a 8 hit.

Currency E' ottimizzato per gestire in modo preciso i valori valutari. Pud assumere valori
compres tra—922.337.203.685.477,5808 a 922.337.203.685.477,5807

Date E’ un numero in virgola mobile a 64 bit che pud rappresentare una data da 1/1/100
al 12/31/9999. Ogni numero intero rappresenta un giorno, i numeri decimali |’ ora.

Double E' un numero a virgola mobile a precisone doppia a 64 bit. L'intervalo di
vdidita va da —1,79769313486232°308 a —4,94065645841247°-324 per i numeri
negativi e da—1,79769313486232°308 a 4,94065645841247°—-324 per i positivi

Integer E’ un valore intero con segno di un singolo byte che rappresenta un intervallo da—
32.768 a 32.767.

Long E un vaore intero con segno di due byte il cui intervallo numerico va da —
2.147.483.648 a 2.147.483.647.

Object E un riferimento del puntatore di indirizzo a 32 bit a un’istanza di un oggetto
OLE. Lasintass € laseguente: Set NomeQggetto = New Ti poOggetto

Single E" un numero a virgola mobile a precisione singola a 32 bit e rappresenta un
intervallo che va da —3,402823°38 a —1,401298°-45 per i numeri negativi, mentre
vada 3,402823°38 a 1,401298°-45 per i positivi.

String E’ unaserie continua di caratteri alunghezza variabile.

La definizione di una variabile puo essere implicita (la variabile viene definita a suo primo utilizzo)
o esplicita tramite I'istruzione “Dim”. E' buona norma eiminare la possibilita di definire
implicitamente le variabili inserendo I’istruzione “ Option Explicit” al’inizio dello script.

Per controllare il sottotipo di una variabile & sufficiente richiamare la funzione “VarType( )"
passandogli come parametro la variabile stessa. |l valore regtituito ne indichera univocamente il
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VISUAL BASIC SCRIPT

sottotipo. Di seguito € riportata la tabella dei valori redtituibili dalla funzione e le costanti
utilizzabili in VBS

Costante Valore
VbEnpt y 0
vbNul | 1
vbl nt eger 2
vbLong 3
vbSingl e 4
vbDoubl e 5
vbCurrency 6
vbDat e 7
vbString 8
vbbj ect 9
VbError 10
vbBool ean 11
vbVari ant 12
vbDat aQnj ect 13
vbByt e 17
vbArray 8192

Per dichiarare esplicitamente una variabile & sufficiente (come accennato) utilizzare I'istruzione
“Dim” come esemplificato di seguito.
| Dim NoneVari abi | e1, NoneVari abile2, NomeVari abile3

1.1.2 Visibilitadelle variabili

Unavariabile in VBS hatre possibili ambiti: pagina, script e procedura.
Le variabili alivello di script vengono dichiarate al’ interno dello script e sono disponibili per tutte
le procedure dello script stesso. La dichiarazione avviene come nell’esempio precedente o
sostituendo I’ istruzione “Dim” con I’istruzione “ private” , come nell’ esempio qui di seguito.

Di m NoneVari abi | el, NoneVari abile2, NoneVari abil e3

private NoneVari abil e4, NoneVari abil e5

Le variabili al’interno di procedura vengono dichiarate al’interno delle procedure e rimangono
visibili solo nella procedurain cui sono state dichiarate.
Le variabili a livello di pagina vengono dichiarate in uno script utilizzando I'istruzione “globa”

come mostrato di seguito.
| gl obal NoneVari abil e4, NoneVari abile5

Il VBS non supportatipi strutturati € nemmeno costanti.
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1.2 Oparatori

A seconda del sottotipo del dato possono essere applicati operatori differenti. Laddove possibile il
VBS s occupa, tral’atro, di convertireil sottotipo in quello pit compatibile all’ operatore applicato.

1.2.1 Operatori aritmetici

Operatore |Definizione
- Negazi one unari a
* Mol ti pli cazi one
/ Di vi si one
\ Di visione intera
Mod Modul o aritnetico
+ Addi zi one

Sottrazi one

A Esponent e

1.2.2 Operatori di stringa

Operatore |Definizione

& Concat enanent o

+ Concat enanento tra stringhe

1.2.3 Operatori di confronto

Operatore |Definizione
= Uguagl i anza
<> I neguagl i anza
< M nore d
> Maggi ore d
<= M nore o uguale a
>= Maggi ore o uguale a
I's Equi val enza del |l ' oggetto

1.2.4 Operatori logici

A | B | NotA | AAndB AOrB AXorB | AEqvB | AlmpB
V[V F Y Y F Y Y
V | F F F Y Y F F
F|lV Y F Y Y F Y
F|F Y F F F Y Y
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2 CONTROLLO DEL FLUSSO

2.1 Cicli

2.1.1 Do... Loop

A condizione inziale
DO [ WHI LE| UNTI L condi zi one]
[istruzioni]

[EXIT DO
LOoP

A condizionefinale
DO
[istruzioni]

[EXIT DQ
LOOP [WHI LE| UNTI L condi zi one]

2.1.2 For... Next

FOR contatore = inizio TO fine STEP passo
[istruzioni]
[EXIT FOR|

NEXT

2.1.3 While... Wend

VWHI LE condi zi one
[istruzioni]
WEND

2.2 Frasi condizionali

2.2.1 If... Then... Else

A frase singola
| | F condi zi one THEN i struzione

Composta

| F condi zi one THEN
[istruzioni]

[ ELSEI F condi zi one THEN]
[istruzioni]

[ ELSE]

[istruzioni]

END | F
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2.2.2 Struttura Select Case

SELECT CASE espr essi one
[ CASE val ore
[istruzioni]]
[ CASE val orel, val ore2
[istruzioni]]
[ CASE val oreini zio TO val orefine
[istruzioni]]
[ CASE ELSE
[istruzioni]]
END SELECT

2.3 Gestione degli errori

2.3.1 Istruzione On Error

L’ errore in VBS viene gestito unicamente tramite I’ istruzione
| On Error Resume Next
ed il conseguente controllo del valore dell’ oggetto ERR. Il programma con controllo dell’ errore
abilitato saradel tipo:
On Error Resume Next
[istruzione]
If Err then
[istruzioni]
El se
[istruzioni]
End | f

2.3.2 Oggetto ERR

L’ oggetto ERR viene istanziato quando si verificaun errore di qualsiasi tipo. Si pud accedere dle
sue proprietae ai suoi metodi per controllare il flusso di controllo del programma.

Proprieta

Descri ption Stringa che contiene una descrizione dell’ errore

Hel pCont ext Intero lungo che puntaal contesto in un file di guida

Hel pFil e Stringa che contieneil percorso d relativo file di guida

Nunber ntero lungo cheindicail codice dell’errore

Source Il nome dell’ oggetto che provocal’ errore

M etodi

Rai se Provoca I’ esecuzione di un errore specificato. La sintass di chiamataela
seguente:
ERR Rai se( nuner o[, sorgent e, descri zi one, hel pcont ext, hel pfile])

d ear Eliminal’ oggetto ERR
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3 ELEMENTI DEL LINGUAGGIO

3.1 Commenti

E’ possibile inserire commenti in due modi differenti.
‘questo & un commento VBS
REM anche questo & un conmento VBS
REM in ogni caso |’'istruzione deve essere ripetuta all’inizio di
‘ ogni riga di comento

3.2 Array

Definizione di un array statico
| DI M nonear ray(di mensi onel[, dinensione2[, ..[, dinensioneN]])

Definizione di un array dinamico
| DI M nonearray()

Operazioni che possono essere compiute su un array dinamico
DI M norearray() ‘di nensi onanento e creazi one
REDI M nonear r ay(di mensi one) ‘ridi mensi onanmento di un array
REDI M PRESERVE normear r ay( nuovadi nensi one) ‘mantiene i dati precedenti
ERASE nonear r ay “elimnazione dell’array

3.3 PROCEDURE E FUNZIONI

Dichiarazione di una procedura

SUB noneprocedura ([argl[, arg2[, .|, argN]1]1]1)
[istruzioni]

END SUB

La chiamata ad una procedura puo avvenire in due modi equivalenti
noneprocedura argl, arg2, .., argN
CALL noneprocedura ([argl[, arg2[, .[, argN11l])

Dichiarazione di unafunzione

FUNCTI ON nomef unzi one (argl, arg2, .., argN)
[istrizioni]
[ RETURN val orerestituito]

END FUNCTI ON

Il valore di unafunzione si estrapola come segue
| vari abi | e = nomefunzi one(argl, arg2, .., argN

7
vernimark



VISUAL BASIC SCRIPT

3.4 Assegnamento

L’ operazione di assegnamento varia a seconda che s tratti di una variabile o un oggetto
[LET] nonevariabile = valore
SET noneoggetto = altrooggetto

3.5 Gestione delle stringhe

E’' possibile utilizzare molte funzioni per le elaborazioni delle stringhe presenti giain VB e VBA.
Successivamente ne viene presentata la lista

Asc InstrB Ri ght Rtrim
AscB Len Ri ght B Trim
AscW LenB M d Cstr
Chr Lcase M dB St r Conp
ChrB Ucase Space

Chrw Left String

I nstr LeftB Ltrim

| postfissi “B” e “W” stanno per “Byte” e “Word”

3.6 Funzioni varie

3.6.1 Funzioni di verifica del sottotipo

Queste funzioni (esclusa VarType giadiscussa) restituiscono sempre un valore booleano. “True” se
lavariabile passatagli come argomento é dd tipo indicato dallafunzione, “false’ atrimenti.

| SArray | SEnpty | sNuneric Var Type
| sDat e I sNul | | sCbj ect

3.6.2 Funzioni di conversione

Abs CDat e CStr I nt
Asc CDbl Dat eSeri al Cct
Chr Cl nt Dat eVal ue Sgn
Cbool CLong Fi x Ti meSeri al
CByt e CSng Hex Ti meVal ue

3.6.3 Funzioni matematiche

At n Tan Sqr
Cos Exp Randoni ze
Sin Log Rnd
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3.6.4 Data e ora

Now Dat eVal ue Year Hour
Cdat e Day Ti me M nut e
Dat e Mont h Ti nreSeri al Second
Dat eSeri al WeekDay Ti meVal ue

3.6.5 Elaborazione delle stringhe

Left Ri ght M d Space
String InStr Repl ace Split
Join
In particolare:

Repl ace(Stringa, Trova, Sostituisci, Inizio, Conta, TipoConfronto)

Split(Espressione, Separatore, Conta, Ti poConfronto)
Joi n(ArrayStringa, Separatore)

3.7 Input e Output

3.7.1 Funzione MsgBox
| [val ore =] Msgbox(pronpt, pulsantieicone, titolo, fileguida, contestoguida)

Vaori possibili di “pulsanti” (gruppo A)

Valore |Pulsante Gruppo
0 (04 A
1 Gk, Annulla A
2 Term na, Riprova, lgnora A
3 Si, No, Annulla A
4 Si, No A
5 Ri prova, Annulla A
16 “ X B
32 e B
48 e B
64 i B
0 Prinmo C
256 Secondo C
512 Ter zo C
768 Quarto C

0 Appl i cazi one D
4096 Si st enma D

A “pulsanti” & possibile assegnare qualunque combinazione del tipoA +B + C+ D

Valori restituiti da“MsgBox”:

Valore |Pulsante premuto

Ok

Annul | a

Ter m na

Ri prova

QB WIN| -

I gnor a
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3.7.2 Funzione InputBox

Lafunzione InputBox ha un uso piu semplice della precedente.

| Variabile = I nputBox(pronpt, titolo, default, xpos, ypos, fhelp, chelp)
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4 PROGRAMMAZIONE DEGLI EVENTI

4.1 Oggetti fondamentali

Gerarchia degli oggetti in Internet Explorer

WINDOW
Frame History Document Location Script Navigator
I |
Link Anchor Form
I
Element
4.1.1 Oggetto Window
Proprieta
Fr ames Location Nane Par ent
M etodi
pen(fil e, wi ndow) Pronpt (esp, def) d ose() Navi gat e( URL)
Eventi
OnLoad OnUnLoad
4.1.2 Oggetto Document
Proprieta
BgCol or FgCol or Referrer Last Modi fi ed
M etodi
Open() Wite(str) d ose()

4.1.3 Oggetto Frame

E’ un array indicizzato del numero di frame su una pagina
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4.1.4 Oggetto History

Proprieta
Lenght

M etodi
Go( n) Forwar d( n) Back( n)

4.1.5 Oggetto Location

Proprieta
Hr ef Pr ot ocol Host Host nanme

4.1.6 Oggetto Navigator

Proprieta
appCodeNane AppNane AppVer si on User Agent

4.2 Implementazione di un evento in una pagina HTML

Ogni tag HTML che possieda I’ attributo “name” pud essere collegato agli eventi VBScript. Ad
esempio:

<font col or="#FF0000" ><a nane="pi ppo" >BENVENUTI </ a></font >

<SCRI PT LANGUAGE="VBScri pt">
sub pi ppo_ond i ck()
nsgbox " pi ppo"
end sub
</ SCRI PT>
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5 ESEMPI

5.1

1+1=2

<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>VBScri pt OptionButton Events</TI TLE>
</ HEAD>
<SCRI PT LANGUAGE="VBScri pt">
Di m CkToTest, ¢

Sub W ndow_OnlLoad "Can't set controls before page created
opt Num Itenm(0). Value = Fal se ' ear default selection
t xt St at us. Val ue = "Your answer please!"

End Sub

Sub CanTest

kToTest = True
For ¢ = 0 To 2 'WAlk through all buttons

If opt NumIten(c).Checked Then 'If we've found the selection
Exit For "Answer found, stored in c
End | f
Next
t xt St at us. Val ue = "Answer " & c + 1 & " Selected" "Add 1 because
buttons start at O
End Sub

Sub cndTest _Ond i ck
I f OkToTest Then
Fi ndAns
El se
t xt St at us. Val ue = "Must Sel ect an Answer!"
End | f
End Sub
Sub Fi ndAns
Select Case ¢ 'Test if it's the right answer
Case 0, 2
t xt St at us. Val ue = "Wong!"
Case 1
t xt Status. Value = "Correct!"”
End Sel ect
End Sub
</ SCRI PT>
<BODY>
One Plus One Equal s: <P><P>
<I NPUT TYPE="Radi 0" NAME="opt Nunt size=10 Ond i ck="CanTest">One<P>
<I NPUT TYPE="Radi 0" NAME="opt Nunt size=10 Ond i ck="CanTest " >Two<P>
<I NPUT TYPE="Radi 0" NAME="opt Nunf size=10 OnC i ck="CanTest " >Thr ee<P><P>
<I NPUT TYPE="Button" NAME="cndTest" VALUE="Test"><P>
<I NPUT TYPE=TEXT NAME="t xt St at us" si ze=20>
</ BODY>
</ HTM.>
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