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Multigame Mini

● Produttore: Generico
● Anno: 1990

Questi mobili dalla forma compatta e
moderna possono ospitare un gran numero
di giochi a scelta spaziando tra molti generi
diversi: guerra, sport, fantasia, spaziali,, …
l’unico limite è la fantasia! Supportano
monitor da 17” LCD ed è anche possibile
installare una selezione di titoli
simultaneamente in modo da poter
scegliere il gioco preferito scorrendo una
lista. Inoltre è possibile personalizzare la
grafica con gli adesivi attacca/stacca:

L’insegna ha le dimensioni di 47.8×20.3cm,
spessore 5mm

Sotto il pannello di controllo sono disponibili
due pannelli:

Pannello 1: 47.8×8.5
Pannello 2: 47.8×22.7

Lateralmente è possibile installare adesivi
40×100

Nella versione “multigioco” sono disponibili
più di 4000 titoli dal 1980 al 2000.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Cabaret (Multigioco)
● Dimensioni (LxAxP): 51.8 x 161.0 x 66.5 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: Catodico: 133.5W 0.625A - LCD: 49.8W 0.350A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale da 40 pollici o

e collegabile a un qualunque altro schermo a tecnologia raster a colori.
L'audio è stereo.
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Pump It Up DX

● Produttore: Andamiro
● Anno: 2000

Questo gioco del 2000 è una delle più
famose dance machine ancora oggi.
Doppia pedana, brani di tutti i generi, il
divertimento per due persone che si
sfidano a questo gioco è assicurato.

E’ uno dei pochi giochi del nuovo
millennio appartenenti alla collezione,
ma alcuni titoli sono imprescindibili per
potersi divertire.

Il mobile è stato modificato in modo da
sacrificare il sistema a retroproiezione in
favore di un LCD a 50”

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 76,8 x 190,0 x 116,5 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 224,0W 1,090A
● Tecnologia: Monitor raster a colori 50''
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Manx-TT Superbike – Twin

● Produttore: Sega
● Anno: 1995

E’ probabilmente il simulatore di
moto più importante del secolo
scorso. Questa versione consiste in
due moto collegate in modo da
condividere il percorso dando la
possibilità ai giocatori di vivere
assieme l’esperienza della gara. La
moto è estremamente realistica ed
è posizionata di fronte a un ampio
monitor. Il gioco è estremamente
realistico con grafica poligonale,
suoni avvincenti e soprattutto il
sistema di guida completo di un
manubrio con tutti i comandi
necessari e per seguire le curve è
necessario “piegare” la moto come
delle vere gare di velocità.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Cockpit
● Dimensioni (LxAxP): 238,3 x 201,5 x 206,8 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 623,0W 3,7A
● Tecnologia: Il gioco utilizza 2 monitor da 29'' a colori raster in posizione

orizzontale.
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Playchoice 10

● Produttore: Nintendo
● Anno: 1986

Nintendo decise di creare un
mobile che potesse rendere
disponibile i giochi della allora
console più famosa al mondo
anche ai giocatori nei bar e nelle
sale. Playchoice 10 supporta fino a
10 cartucce NES (il software è il
medesimo della console casalinga
ma le schede hanno forma
differente) e a seconda dei crediti
disponibili aumenta il tempo di
gioco. Super Mario e tutti i giochi
più famosi Nintendo risultano quindi
disponibili ovunque. Il mobile ha 2
monitor, sul primo si seleziona il
gioco desiderato e il secondo, più
grande, è disponibile per il gioco.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright (con due monitor)
● Dimensioni (LxAxP): 76,8 x 190,0 x 116,5 cm
● Consumo massimo: 224,0W 1,090A
● Tecnologia: Monitor raster a colori

WWW.VERNIMARK.COM - 5

http://www.vernimark.com


ZACCARIA multigame orizzontale

● Produttore: Zaccaria
● Anno: 1983

Questo mobile dal design pastellato
raccoglie migliaia di successi
orizzontali dai primi anni ’80 fino a
fine secolo. La scelta è amplissima
e si può limitare a seconda dei
gusti e delle necessità.

Pur essendo molto particolare il
mobile ha subito danni sulle
fiancate dovuti a incisioni da parte
dei giocatori. Anche se possono
delle brutture i graffi sono stati
lasciati ripuliti e cerati per
preservare anche queste
peculiarità; insomma per questo
mobile non ho scelto un restauro
ricostruttivo ma ho preservato le
serigrafie laccate originali
dell’epoca con tutti i segni del
tempo. Dopo tutto è storia anche
questa.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 63,9 x 176,0 x 73,0 cm
● Consumo massimo: 157,0W 0,935A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

raster a colori. L'audio è mono.
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ZACCARIA Multigame Verticale

● Produttore: Zaccaria
● Anno: 1985

Questo favoloso mobile contiene
diversi giochi verticali della prima
metà degli anni 80. Ecco la lista
parziale:

1943, Amidar, Arkanoid, Bomb
Jack, Burger Time, Centipede,
Crush Roller, Dig Dug, Donkey
Kong, Frogger, Galaga, Galaxian,
Pac-Man, Phoenix, Pooyan, Qix,
Scramble, Xevious, Zaxxon

Il mobile è in condizioni buone e
rappresenta uno degli apici delle
grafiche Rimondini per ZACCARIA

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 76,8 x 190,0 x 116,5 cm
● Consumo massimo: 224,0W 1,090A
● Tecnologia: Monitor raster a colori in posizione verticale
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Gyruss

● Produttore: Konami - Centuri
● Anno: 1983

Bellissimo gioco prodotto da
Konami e distribuito negli Stati uniti
dalla Centuri. Il giocatore pilota
un’astronave che può muoversi
circolarmente intorno al video. Dal
centro arrivano i nemici sotto forma
di diverse astronavi, basi spaziali,
meteoriti e trappole varie. Ogni
gruppo di livelli termina con un
bonus stage e rappresenta un
passo da Nettuno verso la Terra.
Una volta arrivati all’obiettivo finale
il gioco ricomincia con difficoltà
maggiore. Il gioco è supportato
dall’audio stereo che riproduce la
versione degli SKY della Toccata e
Fuga in Re minore di Bach.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,4 x 184,7 x 69,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 112,0W 0.635A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster a colori. L'audio è stereo.
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Dribbling

● Produttore: Model Racing
● Anno: 1983

E’ il primo (e unico?) calciobalilla
elettronico. All’inizio della partita è
possibile scegliere il colore della
maglia della propria squadra. Ogni
squadra è divisa in difesa e
attacco, ognuna controllabile con
una manopola simile a quella del
calciobalilla con in più un pulsante
per tirare. Il portiere è controllato
automaticamente e il gioco è a
tempo.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Cocktail table
● Dimensioni (LxAxP): 70,5 x 99,3 (incluse manopole) x 96,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 102,0W 0,525A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster a colori. L'audio è mono.
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M.A.C.H. 3 / Us vs. Them

● Produttore: Mylstar
● Anno: 1983 / 1984

“M.A.C.H. 3” è un gioco in
tecnologia Laserdisc realizzato nel
1983. Un videodisco contenente
video reali di un volo aereo con
intermezzi di militari che discutono
sulla missione si intrecciano a
sovrapposizioni in computer
graphic per realizzare un gioco
straordinario all’epoca avanti anni
luce rispetto alle grafiche dei
concorrenti. Il suo proseguo “Us vs.
Them” (del 1984) sovrappone
nemici alieni e basi spaziali,
aggiungendo corse tra i boschi e in
percorsi fantastici. Particolarmente
famose sono le scene di panico
inserite durante il gameplay
interpretate da attori in diverse
situazioni comiche: dalla coppia
Amish all’ornitologo con l’assistente
o la famigliola in gita al parco…

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Cockpit
● Dimensioni (LxAxP): 64,4 x 150 x 300 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 112,0W 0.635A
● Tecnologia: Il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

raster a colori e utilizza un video Laserdisc per le scene di gioco. L'audio è
mono.
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Caterpillar

● Produttore: Olympia
● Anno: 1982

È la versione Italiana del notissimo
Centipede Atari. Un lungo bruco
zizzaga per lo schermo
avvicinandosi pericolosamente al
giocatore (rappresentato da una
specie di cannoncino) che può
muoversi nella parte bassa dello
schermo sparando proprio al bruco.
Il nemico, una volta colpito, si
divide in due parti più corte ma
entrambe pericolose. Lo scopo è
quello di sopravvivere uccidendo
questi bruchi sempre più veloci.
Inoltre lo schermo si riempie
sempre più di ostacoli e degli
insidiosi ragni ne aumentano la
difficoltà.
Il mobile di questa versione Italiana
è stato disegnato da Luigi Corteggi
in arte Cortez e rappresenta un
meraviglioso esempio di grafica
Italiana degli inizi degli anni ’80.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,4 x 184,7 x 69,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 112,0W 0.635A
● Tecnologia: Il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster a colori. L'audio è mono.
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Baby Pac-Man

● Produttore: Bally-Midway
● Anno: 1982

Il personaggio a forma di pallina
gialla divenne iconico in brevissimo
tempo e i giochi a tema
proliferarono immediatamente.
Baby Pac-Man prosegue la saga
dopo l’avventura del padre
(Pac-Man, appunto) e la madre
(Ms. Pac-Man). Questa volta il
bimbo si trova a dover sfuggire ai
fantasmini in modo ancora più
mirabolante, senza le famose pillole
che trasformano i nemici in
materiale edibile!
Per riuscire a rimediare a questa
mancanza il povero bimbo deve
uscire dal labirinto utilizzando una
delle uscite sul fondo dello
schermo.
A questo punto si attiva la seconda
parte del gioco composta da un
flipper vero e proprio!!

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: VIdeogioco Arcade - Upright / Pinball
● Dimensioni (LxAxP): 61,0 x 179,3 x 94,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 238,0W 1,120A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster a colori con l'aggiunta di un'unità flipper elettronico. L'audio è mono.
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Eyes

● Produttore: Rock-Ola / Zaccaria
● Anno: 1982

E’ il classico gioco a labirinto dei
primi anni 80. Il giocatore pilota un
“occhio” che gira per il labirinto
raccogliendo delle palline verdi. Nel
labirinto passeggiano diversi nemici
che ovviamente tentano di
ucciderci. Per agevolare il gioco
l’occhio può “sparare” di fronte a se
liberando il suo passaggio.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 63,9 x 176,0 x 73,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 147,5W 0,935A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster a colori. L'audio è mono.
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Space Duel

● Produttore: Atari / F.lli Bertolino
● Anno: 1982

E’ un gioco pensato per due
giocatori in sfida, ma si possono
scegliere anche le modalità a
giocatore singono o collaborativo.
Diverse forme geometriche
navigano alla deriva nello spazio e
il giocatore deve distruggerle tutte
per non finire distrutto; inoltre degli
UFO tentano saltuariamente
l’attacco in modi diversi: con
astronavi, bombe, missili guidati…
E’ una evoluzione del più famoso
Asteroids e presenta
un’animazione tridimensionale non
comune per l’epoca. Il colore,
inoltre, aumenta il coinvolgimento e
il divertimento.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 59,0 x 186,0 x 78,2 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 197,3W 1,190A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

vettoriale a colori (hantarex). L'audio è mono.
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Tron

● Produttore: Midway / Zaccaria
● Anno: 1982

Tron è un gioco rappresentativo di
un’epoca e soprattutto di un
immaginario nerd nato nel racconto
cinematografico. Il gioco è
suddiviso in 4 sottolivelli
rappresentativi di altrettanti
momenti del film a cui è ispirato.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 62,3 x 186,0 x 84,8 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 246,5W 1,90A
● Tecnologia: Il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster a colori. L'audio è stereo.
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Carnival

● Produttore: A.E.A. (Sega)
● Anno: 1981

Carnival è un gioco di abilità in cui il
giocatore per mezzo di una pistola
deve colpire tutti i bersagli mobili e
le bandierine poste nella parte alta
dello schermo. Alcune papere a
volte si animano tentando di rubare
dei proiettili mentre diversi
bonus/malus compaiono sullo
schermo. Ogni fine livello è seguito
da un livello bonus con il classico
orso da colpire che aumentano con
l’aumentare dei livelli raggiunti. La
colonna sonora è il tipico motivetto
da circo che se disturba troppo può
essere disattivato colpendo il
simbolo della nota sulla destra dello
schermo. Globalmente è un gioco
piuttosto semplice nelle regole ma
presuppone una certa abilità nel
colpire i bersagli avendo un numero
limitato di proiettili.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Cabaret
● Dimensioni (LxAxP): 49,2 x 151,5 x 54,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 139,5W 0,770A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster a colori. L'audio è stereo.
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Omega Race

● Produttore: Midway
● Anno: 1981

Nel 1981 la Midway decise di
produrre un gioco con tecnologia
vettoriale. Le regole sono molto
semplici: il giocatore gira in un
campo rettangolare e deve
sconfiggere tutti i nemici che con
diverse modalità (capacità di fuoco,
agilità, velocità, …) tentano di
distruggerlo. Il supporto sonoro è
stereo, lo schermo è
monocromatico riflesso su uno
sfondo “spaziale” evidenziato da
una luce ultravioletta. E’ un gioco
particolare che in Italia ha avuto più
successo su console che nei bar,
ma rimane senza dubbio
affascinante.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 65,3 x 190,0 x 74,6 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 112,0W 0.635A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

vettoriale bianco e nero. L'audio è stereo.

WWW.VERNIMARK.COM - 17

http://www.vernimark.com


Tempest

● Produttore: Atari
● Anno: 1981

Il gioco è stato ideato e
programmato d David Theurer per
Atari utilizzando grafica vettoriale a
colori ed è composto da diversi
livelli ognuno dei quali è identificato
da una forma geometrica che si
sviluppa prospetticamente verso il
centro dello schermo dal quale
arrivano diversi nemici simili a ragni
o insetti. Il giocatore pilota un
essere non ben identificato che può
muoversi sul profilo della forma
geometrica tramite uno spinner e
può sparare verso il centro
impedendo ai nemici di risalire.
Inoltre per ogni livello ha a
disposizione una smart bomb che
distrugge tutto ciò che è sulla forma
geometrica e una seconda bomba
soft che distrugge solo gli esseri sul
profilo su cui il giocatore si muove.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,0 x 185,5 x 81,8 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 279,5W 1,500A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

vettoriale a colori. L'audio è mono.
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Monza GP

● Produttore: Olympia
● Anno: 1981

E’ un gioco a guida dall’alto in
cui si controlla una macchinina
che si muove su un percorso
misto (cittadino, ghiacciato,
galleria, strettoia…). Gli
avversari in fase di sorpasso
sono molto pericolosi così come
i mezzi di soccorso che talune
volte passano. Il gioco è a
tempo ma a seconda del
punteggio è possibile vincere
delle macchine aggiuntive da
utilizzare ad oltranza fino alla
successiva collisione. La
macchina si pilota grazie a un
volante, un pedale e un cambio
a due marce.
I punteggi sono gestiti da dei
display a 7 segmenti. Il gioco
tentta chiaramente di riprodurre
il più noto Monaco GP, anche
nelle fattezze del mobile in
versione “mini” (o “cabaret”).

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Cabaret
● Dimensioni (LxAxP): 49,2 x 154,4 x 57,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 105,0W 0,620A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster a colori. L'audio è mono.
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Vanguard

● Produttore: Centuri / Zaccaria
● Anno: 1981

Vanguard è un gioco divertente e
relativamente semplice. Il giocatore
controlla un’astronave con un
joystick ; inoltre sono disponibili 4
pulsanti per sparare
indipendentemente nelle 4
direzioni. L’astronave si muove in
un percorso orizzontale in cui
s’incontrano diversi tipi di nemico,
ognuno con diverse modalità di
movimento. Disseminate nel
percorso ci sono delle stazioni di
energia; passandoci sopra
l’astronave diventa invulnerabile
per qualche secondo anche se non
può sparare. Il gioco mette in
sequenza dieci livelli differenti a cui
corrispondono altrettante
ambientazioni e tipologia di alieni.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 63,9 x 176,0 x 73,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 157,0W 0,935A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster a colori. L'audio è mono.
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Defender

● Produttore: Williams / Videogelelectronicgames
● Anno: 1981

Defender è uno dei giochi più belli
e difficili di tutti gli anni 80.
Concettualmente, però, è molto
semplice: un’astronave corre
attraverso un percorso orizzontale
disseminato di nemici di tutti i tipi.
Lo scopo è quello di procedere il
più possibile salvando le persone
sul territorio rapite dagli alieni. Si
controlla con un joystick a due
posizioni (alto, basso) e ben 5
pulsanti: acceleratore, cambio
direzione, sparo, bomba e
iperspazio. I suoni sono molto
coinvolgenti e la velocità di gioco
notevole.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,0 x 171,8 x 75,7 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 159,0W, 0,960A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

raster a colori. L'audio è stereo.il gioco utilizza un monitor in posizione
verticale a tecnologia raster a colori. L'audio è mono.
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Turbo

● Produttore: Sega - Gremlin
● Anno: 1981

Turbo è il classico gioco di guida.
Un volante, due marce (tipico dei
giochi dell’epoca), un pedale (dopo
tutto, a che serve il freno??) Il
percorso è misto: città, mare,
montagna, ghiaccio, buio delle
gallerie. A complicare la corsa ci
sono le macchine dei concorrenti
che tentano di ostacolare i sorpassi
causando seri rallentamenti nel
caso di collisione. Se il percorso
viene completato in tempi buoni
allora viene elargito del tempo
aggiuntivo e delle “macchine” che
verranno consumate in caso di
collisione a tempo terminato. I
record sono gestiti da un display a
7 segmenti.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,2 x 191,0 x 93,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 204,0W 1,190A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster a colori. L'audio è stereo.
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Missile Command

● Produttore: Atari / Sega
● Anno: 1980

Gioco storico dell’Atari in cui il
giocatore è il difensore di tre città
attaccate da forze aliene e diversi
altri oggetti con dei missili.
Muovendosi con una trackball
bisogna neutralizzare tutti i colpi
utilizzando una delle tre postazioni
di tiro facendo attenzione a non
finire le munizioni. Ogni livello è
composto da una o più “ondate” di
missili. Il gioco finisce quando tutte
e tre le città vengono distrutte dai
nemici. Il gioco rievoca la guerra
fredda con tutte le sue implicazioni
del periodo.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Cocktail table
● Dimensioni (LxAxP): 87,0 x 67,5 x 57,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 80,5W 0,565A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

raster a colori. L'audio è mono.
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Space Pirate

● Produttore: Zaccaria / Cinematronics
● Anno: 1980

Il giocatore (o i giocatori, dato che i
due giocatori possono giocare
simultaneamente rendendo la
partita molto più competitiva) deve
difendere un deposito di munizioni
dagli attacchi nemici che con dei
mezzi di superficie tentano di
rubarle portandole fuori dallo
schermo. Ogni nemico distrutto
aumenta il punteggio. Il gioco
finisce quando tutte le munizioni
sono state rubate.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Cocktail table
● Dimensioni (LxAxP): 95,5 x 74,5 x 67,5 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: non disponibile
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

vettoriale a fosfori verdi. L'audio
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Quasar

● Produttore: Zaccaria
● Anno: 1980

Si tratta di un gioco completamente
concepito e costruito in Italia.
Concettualmente è uno sparatutto
spaziale ma qui il giocatore pilota
una piccola astronave che può
muoversi liberamente sullo
schermo. Ogni livello ha nemici di
forma e comportamento differente e
alla fine bisogna distruggere un
mostro protetto da delle barriere.
Completato un ciclo di livelli si
ricomincia da capo. Nel suo genere
è ritenuto uno dei giochi più difficili,
per la complessità del movimento e
l’accanimento dei nemici.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,2 x 175,0 x 73,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 175,0W 1,870A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster a colori. L'audio è mono.
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Monaco GP

● Produttore: Sega - Gremlin
● Anno: 1980

E’ uno dei più famosi e longevi
giochi di corsa automobilistica mai
creato. La macchina si muove
orizzontalmente sulla parte bassa
dello schermo mentre il percorso
scorre verticalmente. La vista è
dall’alto e si alternano diversi tipi di
percorso: strada cittadina, gallerie,
strettoie, ghiaccio, … Gli ostacoli
sono composti dagli avversari in
fase di sorpasso e dai mezzi di
soccorso. L’automobile si pilota
grazie a un pedale di accelerazione
e a un cambio a due posizioni.
E’ fondamentalmente un gioco a
tempo ma si possono vincere delle
auto aggiuntive da potersi utilizzare
a oltranza a tempo terminato fino
alla successiva collisione. I record
sono memorizzati su dei display a 7
segmenti richiamando un po’ le
atmosfere anni 70.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Cocktail table
● Dimensioni (LxAxP): 97,0 x 104,0 (incluso volante) x 68,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 159,0W 0,905A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster a colori. L'audio è mono.
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Battlezone

● Produttore: Atari
● Anno: 1980

Questo gioco era stupefacente per
quanto riguarda il realismo e
l’effetto tridimensionale. Il giocatore
controlla un vero carro armato in un
ambiente dalle sembianze lunari
popolato da bizzarre forme
geometriche. Non appena il radar
identifica un nemico bisogna
immediatamente intercettarlo
altrimenti si viene distrutti.
Attenzione, i nemici sono degli altri
carri armati ma a volte si
presentano anche degli ufo più
agguerriti che mai! Lo sfondo
montano aiuta l’effetto
tridimensionale ma le montagne
sono infinitamente lontane e non si
raggiungeranno mai…

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,0 x 193,5 x 84,5 (64,5 senza pedana) cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 190,5W 1,240A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

vettoriale bianco e nero. L'audio è mono.
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Speed Race CL5

● Produttore: Taito
● Anno: 1980

Questo gioco oltre ad essere molto
raro costituisce uno dei giochi più
belli mai costruiti senza l’ausilio di
una CPU. Agli albori del game
design i costi delle CPU erano
ancora proibitivi e si preferiva la
progettazione a logica cablata.
Mobile straordinario per un gioco
davvero coinvolgente. Ha un
sistema a due marce, con display a
7 segmenti per i punteggi e i tempi;
inoltre è possibile montare un
contagiri reale.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 76,8 x 190,0 x 116,5 cm
● Consumo massimo: 224,0W 1,090A
● Tecnologia: Monitor raster a colori in posizione verticale - Scheda senza

CPU
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Armor Attack

● Produttore: Rock- Ola (Cinematronics)
● Anno: 1980

E’ uno dei giochi più divertenti
costruito in tecnologia vettoriale
dalla Cinematronics. Questa rara
versione è stata data in licenza alla
famosa Rock-Ola che ne modificò
le grafiche esterne.
Si tratta di un gioco di guerra visto
dall’alto in cui uno o due giocatori
controllano un carro armato contro i
nemici che sono muniti, tra l’altro di
famigerati elicotteri.

Suoni e grafica molto interessanti
con un monitor vettoriale bianco e
nero coperto da un layer che
identifica i percorsi e gli ostacoli del
paesaggio dentro al quale l’azione
di guerra si svolge.

Un piccolo gioiellino del 1980
riportato in vita in condizioni
davvero buone.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 76,8 x 190,0 x 116,5 cm
● Consumo massimo: 224,0W 1,090A
● Tecnologia: Monitor Vettoriale bianco e nero con layer colorato

WWW.VERNIMARK.COM - 29

http://www.vernimark.com


Space Encounters

● Produttore: Midway
● Anno: 1980

Questo gioco è uno degli ultimi
ad essere realizzato sulla stessa
piattaforma che ha visto nascere
il celeberrimo Space Invaders. Il
gioco è sempre uno sparatutto
simile al fratello famoso ma con
due grandi differenze: la prima
riguarda l’effetto prospettico;
infatti il gioco simula una corsa
all’interno di un canyon infinito
su un pianeta e frontalmente
arrivano i nemici. La seconda
differenza è fondamentale e
riguarda la modalità di gioco.
Infatti non ci sono vite ma esiste
un tempo limite da rispettare. Le
vite bonus accumulabili per il
gioco successivo al tempo limite
sono gestite similmente a
Monaco GP.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Up-right
● Dimensioni (LxAxP): 67,5 x 193,0 x 76,5 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 128,5W 0,610A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster bianco e nero con overlay colorati. L'audio è mono.
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Astro Wars

● Produttore: Zaccaria
● Anno: 1979

Il gioco è il classico spara tutto
spaziale. Il giocatore pilota
un’astronave che deve
distruggere diversi tipi di nemici;
ogni nemico rappresenta un
diverso livello di gioco. Se per
caso almeno uno dei nemici
riesce a superare l’astronave del
giocatore allora questa avanza
verso l’alto, rendendo la
battaglia più ardua. Per rendere
il tutto più adrenalinico c’è una
barra “Fuel” che non
decrementa con il tempo o il
movimento ma sparando, per
cui bisogna stare attenti e
sparare solo a colpo sicuro
perché se il carburante finisce il
gioco termina.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 63,8 x 176,0 x 73,2 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 158,0W 0,935A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster a colori. L'audio è mono.
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Dodgem

● Produttore: Zaccaria
● Anno: 1979

Questo gioco è bianco e nero
con un layer verde sullo
schermo. Le regole sono molto
semplici: il giocatore è alla guida
di un autoscontro che si muove
all’interno di un labirinto
disseminato di “puntini”. Ogni
qualvolta passa su un puntino,
questo scompare accreditando
dei punti. Il livello finisce quando
tutti i puntini vengono fatti
scomparire e il labirinto è
completamente pulito. Il gioco
sarebbe semplice se non ci
fosse un altro autoscontro
“nemico” a girare in senso
contrario il cui scopo è quello di
fermarci tentando in ogni modo
uno scontro frontale.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,0 x 176,0 x 63,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 114,0W 0,705A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

raster bianco e nero. L'audio è mono.
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Head On

● Produttore: Sega - Gremlin
● Anno: 1979

Questo gioco bianco e nero è molto
semplice ma molto divertente. Il
giocatore alla guida di una piccola
automobile si muove all’interno di
un labirinto disseminato di “puntini”.
Ogni qualvolta passa su un
puntino, questo scompare
accreditando dei punti. Il livello
finisce quando tutti i puntini
vengono fatti scomparire e il
labirinto completamente pulito. Il
gioco sarebbe semplice se non ci
fosse una macchina “nemica” a
girare in senso contrario il cui
scopo è quello di fermarci tentando
in ogni modo uno scontro frontale.
Inoltre questa cattivissima
macchinetta a volte “sporca” il
percorso e al giocatore tocca
ripassarci per pulire il percorso.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,8 x 179,0 x 70,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 93,0W 0,490A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

raster bianco e nero. L'audio è mono.
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Asteroids

● Produttore: Atari / F.lli Bertolino
● Anno: 1979

Asteroids è uno dei videogiochi
più famosi della storia. Ideato
da Lyle Rains e disegnato e
programmato da Ed Logg,
consiste nel pilotare una
piccola astronave di forma
triangolare che può muoversi
liberamente nello spazio
tentando di sopravvivere agli
asteroidi e alle astronavi
nemiche. Una volta colpito, un
asteroide, si divide in parti più
piccole altrettanto letali. Il
livello viene superato quando
anche il più piccolo frammento
viene disintegrato. I livelli
successivi aumentano la
difficoltà di gioco con asteroidi
più veloci e numerosi e
astronavi nemiche più
frequenti. Il gioco è in grafica
vettoriale bianco e nero e nella
sua semplicità grafica è
straordinariamente giocabile e
interattivo.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,0 x 196,5 x 78,8 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 111,0W 0,655A
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● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a
tecnologiavettoriale bianco e nero. L'audio è mono.

Space Invaders (up-right)

● Produttore: Midway
● Anno: 1978

Classico dei classici, è un gioco
sviluppato da Toshihiro Nishikado.
Il giocatore pilota un mezzo sulla
superficie del pianeta potendosi
muovere solo orizzontalmente
protetto da quattro barriere che
ogni volta che vengono colpite
diminuiscono la loro efficacia. In
alto un’orda (ordinata) di invasori
che sparano e scendono a zig zag
all’unisono per conquistare la terra.
Lo scopo è sparare e distruggere
tutti gli invasori, magari colpendo
anche qualche ufo che
sporadicamente attraversa lo
schermo. Ogni livello è composto
da un’unica ondata di invasori
mentre il gioco finisce quando
vengono perse tutte le vite.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Up-right
● Dimensioni (LxAxP): 67,2 x 180,8 x 86,8 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 120,0W 0,600A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster bianco e nero con overlay colorati. L'audio è mono.
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Speed Freak

● Produttore: Vectorbeam
● Anno: 1978

Nel 1978 il creatore di Space Wars
non contento del trattamento
economico fondò a Vectorbeam
che oltre a riproporre una propria
versione del primo gioco vettoriale,
ne creò degli altri, come questo
gioco di guida. La guida avviene su
un percorso in soggettiva
tridimensionale con diversi
personaggi che compaiono sui lati
per distrarre la guida (compresa
una mucca e un aeroplano!) e altre
automobili o blocchi della polizia da
evitare. L’auto prende velocità
molto velocemente per cui risulta
molto difficile. La guida avviene con
l’ausilio di un unico pedale (di
accelerazione) e una leva a 4
marce.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,0 x 186,0 x 68,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 135,5W 0,85A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

vettoriale bianco e nero. L'audio è mono.
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Super Breakout

● Produttore: Atari
● Anno: 1978

E’ la seconda parte del primo e
più famoso gioco del “muro”
Breakout. Il giocatore controlla un
paddle (una paletta) orizzontale
sul fondo dello schermo. Una
pallina rimbalza nello schermo e
bisogna impedire che esca
dall’unico lato aperto. Una volta
presa, la pallina va a rimbalzare
sul sovrastante muro
distruggendo tutti i mattoni che
incontra. Man mano che il gioco
procede la velocità della pallina
aumenta. Questa evoluzione
(“Super” non per nulla) da la
possibilità al giocatore di
scegliere 3 modalità di gioco
ruotando una manopola prima
dell’inizio della partita.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,5 x 176,8 x 71,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 118,0W 0,765A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster bianco e nero. L'audio è mono.
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Dog Patch

● Produttore: Midway
● Anno: 1978

La Midway realizzò un hardware su
cui sviluppò diversi giochi della
bronze age, hardware su cui portò
successivamente anche Space
Invaders. Dog Patch rappresenta
uno dei giochi della “trilogia
western” (Gun Fight, Boot hill e
Dog Patch) ed è intrinsecamente a
due giocatori. Il gioco è semplice:
due giocatori si devono sfidare
colpendo più volte possibile,
alternativamente, una lattina
lanciata in aria. Il giocatore può
variare l’inclinazione del fucile per
mezzo di una rotella.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 67.3 x 176.0 x 83.5
● Tensione di lavoro: 220 V
● Consumo massimo: 142.5W 0.690A
● Tecnologia: Il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

raster bianco e nero riflesso. L'audio è mono.
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Starhawk

● Produttore: Cinematronics
● Anno: 1977

Sull’onda del successo di Space
Wars la Cinematronics produsse
questo gioco sempre utilizzando la
stessa tecnologia vettoriale. Può
giocare un unico giocatore oppure
due in competizione simultanea
(paradigma comune a molti giochi
Cinematronics di quel periodo). Il
gioco è molto semplice: mentre in
sottofondo scorre un’ambientazione
tridimensionale, il caccia del
giocatore deve colpire le diverse
astronavi che gli vengono incontro
muovendo con il joystick il proprio
mirino. Nel caso dei due giocatori i
mirini sono due, così come i
joystick. Si può selezionare la
velocità con la quale muoversi e
talvolta compare un’astronave
nemica più veloce e agguerrita che,
ovviamente, restituisce più punti in
caso di abbattimento.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 71,0 x 189,0 x 71,3 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 135,50W 0.850A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

vettoriale bianco e nero. L'audio è mono.
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T. T. Block

● Produttore: Taito
● Anno: 1977

E’ il classico “muro” in cui il
giocatore controlla una paletta con
una manopola e deve colpire una
pallina che, rimbalzando, va a
distruggere il muro sovrastante
mattone per mattone. Durante il
gioco la velocità della pallina
aumenta per incrementare la
difficoltà del gioco.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Cocktail table
● Dimensioni (LxAxP): 86,5 x 61,5 x 56,5 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 96,0W 0,475A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster bianco e nero. L'audio è mono.
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Super Bug

● Produttore: Kee Games
● Anno: 1977

Questo gioco è una delle prime
guide dall’alto in cui la macchina
resta al centro dello schermo
girando su se stessa durante le
curve mentre il percorso si muove
tutt’intorno. All’inizio del gioco il
giocatore può selezionare due livelli
di difficoltà: novizio o esperto; il
percorso è cittadino, anzi boschivo
ed è disseminato di macchie d’olio,
curve e altre macchine.
L’automobile è dotata di un pedale
di accelerazione e di un cambio a 4
marce.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,2 x 174,7 x 100,5 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 144,0W 1,000A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster bianco e nero. L'audio è mono.
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Circus

● Produttore: Exidy
● Anno: 1977

Circus, come dice il nome, porta il
giocatore al circo; ma non come
spettatore bensì come attore
principale; infatti attraverso l’uso di
una rotella è possibile muovere a
destra e sinistra una catapulta sulla
quale due clowns si alternano a
saltare. L’abilità sta nel posizionare
la catapulta sotto il clown che sta
per terminare il salto, altrimenti il
poveretto morirà per la caduta. Lo
scopo del gioco è far scoppiare tutti
i palloncini che navigano sulla parte
alta dello schermo; infatti i due
clown quando saltano vanno
proprio a scoppiarne il più
possibile.
Man mano che il gioco procede i
due clown saltano sempre più
velocemente: l’occhio deve essere
vigile e la mano pronta.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 64,2 x 169,3 x 73,7 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 113,0W 0,640A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

raster bianco e nero. L'audio è mono.
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Boot Hill

● Produttore: Midway / Domino
● Anno: 1977

La Midway realizzò un hardware su
cui sviluppo’ diversi giochi della
bronze age, hardware su cui portò
successivamente anche Space
Invaders. Boot Hill rappresenta uno
dei giochi della “trilogia western”
(Gun Fight, Boot hill e Dog Patch)
ed è intrinsecamente a due
giocatori. Il gioco è semplice: due
giocatori si devono sfidare a duello.
La peculiarità di questo gioco è la
possibilità di poter muovere
l’inclinazione della pistola
indipendentemente dalla direzione
del movimento.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco Arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 67,8 x 175,0 x 82,8 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 136,0W 0,800A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

raster bianco e nero con specchio semiriflettente. L'audio è mono.
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Destroyer

● Produttore: Atari
● Anno: 1977

Destroyer è un gioco che
appartiene ancora alla bronze age
dei videogiochi. Gli alieni non sono
ancora arrivati e il giocatore si
ritrova a pilotare una nave su un
mare costellato di nemici. E’
possibile modificare la velocità
della propria imbarcazione con una
leva mentre con una manopola è
possibile decidere la profondità a
cui far esplodere le mine, che
vengono lanciate premendo
fortemente la stessa manopola. E’
un gioco a tempo ma è una
caratteristica della sua categoria di
appartenenza (un po’ la versione
elettronica del tiro all’orso).

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Up-right
● Dimensioni (LxAxP): 75,2 x 190,5 x 89,5 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 145,5W 0,965A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione verticale a tecnologia

raster bianco e nero con overlay colorati. L'audio è mono.
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Pallavolo

● Produttore: F.lli Bertolino
● Anno: 1974

Dopo il successo di “Pong” fu
chiaro che un intero settore
industriale stava per nascere per
cui era necessario creare nuovi
titoli. “Pallavolo” è la verisone
tradotta del gioco “Rebound”
dell’Atari e consiste in due palette
orizzontali, una per giocatore e
ognuna in una metà di campo, e
una pallina che vi rimbalza sopra. I
due giocatori devono passarsi la
palla da una parte e dall’altra di una
rete che si alza man mano che
procede il gioco e ognuno non può
palleggiare più di 3 volte
consecutivamente.
Concettualmente è come Pong ma
con una visione laterale invece che
dall’alto.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 73,2 x 168,9 x 6,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 59,0W 0,300A
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

raster bianco e nero. L'audio è mono.
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Rally

● Produttore: For-Play
● Anno: 1973

E’ il classico fratello di “Pong”;
stesso gameplay, stessa grafica.
Due giocatori si fronteggiano
pilotando una paletta per ciascuno
con la quale prendere e far
rimbalzare una pallina (che in realtà
è quadrata). Questa versione della
For-Play ha anche un interruttore “1
Player” che trasforma il mezzo
campo dell’avversario in una sorta
di labirinto.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Videogioco arcade - Upright
● Dimensioni (LxAxP): 73,0 x 125,0 x 63,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 42,5W 0,240A
● Costo del noleggio (per giorno o frazione): 250,00 €
● Tecnologia: il gioco utilizza un monitor in posizione orizzontale a tecnologia

raster bianco e nero. L'audio è mono.
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flipper
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Star Trek The Next Generation

● Produttore: Williams
● Anno: 1993

Questo flipper è sicuramente uno
dei meglio riusciti degli anni ’90.
La molteplicità dei giochi secondari,
le rampe , tutti gli elementi plastici
tipici della serie televisiva e diversi
multiball di cui il più importante con
6 palline simultanee, rappresentano
i punti di forza di questo gioco. La
pallina può essere sparata come un
siluro fotonico contro i diversi
bersagli e le voci dei personaggi
accompagnano il gioco.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Flipper / Pinball
● Dimensioni (LxAxP): 73,5 x 216 x 139.5 cm
● Tensione di lavoro: 230V
● Consumo massimo: 400W 3.0A
● Tecnologia: Elettronico dot matrix

WWW.VERNIMARK.COM - 48

http://www.vernimark.com


Star Wars

● Produttore: Data East
● Anno: 1992

Flipper Data East dedicato alla
prima trilogia di Star Wars. Sono
rappresentati tutti i personaggi
fondamentali, da Luke
all’Imperatore, richiamando diversi
episodi della trilogia. Il multiball è
attivato quando si riesce a
distruggere la Morte Nera.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Flipper / Pinball
● Dimensioni (LxAxP): 70,5 x 199,0 x 131,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 272,5W 2,36A
● Tecnologia: Dot matrix
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Star Trek

● Produttore: Data East
● Anno: 1991

Flipper dedicato alla storica serie di
Star Trek, commemorativo del 25°
anniversario dalla creazione della
prima serie. Suoni e voci dal
telefilm originale, richiami puntuali
alle singole puntate e molti
riferimenti ai personaggi più
disparati; il multiball è attivato da un
ologramma che popola la sala
teletrasporto con il personale della
plancia dell’Enterprise: una vera
leccornia per i Trekker!!

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Flipper / Pinball
● Dimensioni (LxAxP): 70,5 x 191,5 x 131,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 252,5W 3,20A
● Tecnologia: Dot matrix
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The Party Zone

● Produttore: Midway
● Anno: 1991

Divertente flipper della Midway
dalla tematica circense. Oggetti
bizzarri, musiche a tema,
personaggi fantastici fanno da
contorno a un flipper davvero
particolare.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Flipper / Pinball
● Dimensioni (LxAxP): 73,0 x 198,5 x 131,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 253,5W 2,40A
● Tecnologia: Dot matrix

WWW.VERNIMARK.COM - 51

http://www.vernimark.com


Farfalla

● Produttore: Zaccaria
● Anno: 1983

Zaccaria produsse diversi flipper
dal 1974 al 1987, molti dei loro titoli
divennero molto famosi anche oltre
oceano, ma il Farfalla rimane unico
per una grafica incredibilmente
bella. Capolavoro estetico
indiscusso (un po’ meno per quanto
riguarda la giocabilità) realizzato
nel 1983 è un oggetto straordinario
da preservare e a cui giocare
almeno una volta nella vita. Il gioco
è accompagnato da suoni futuristici
e da frasi campionate in grado
anche di commentare il punteggio
finale…

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Flipper / Pinball
● Dimensioni (LxAxP): 74,5 x 181 x 135 cm
● Tensione di lavoro: 230V
● Consumo massimo: 123,5W 1,72A
● Tecnologia: Elettronico, display a 7 segmenti
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Pinball Champ

● Produttore: Zaccaria
● Anno: 1983

In uno dei periodi più prolifici
Zaccaria creò il Pinball Champ. Ne
esistono tre versioni.

La terza versione (quella che
abbiamo nella collezione) modifica
la tabella punteggi e sostituisce ai
display a 8 cifre quelli a 7. Tutto sul
piano di gioco è stato rimodulato in
modo da mantenere una cifra in
meno. Ne sono stati prodotti pochi
esemplari (forse un’ultima tiratura
prima di passare al modello
successivo, il Farfalla, che
supportava proprio questi display) e
rimane quindi una curiosità del
mondo del collezionismo.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Flipper / Pinball
● Dimensioni (LxAxP): 74,5 x 181 x 135 cm
● Tensione di lavoro: 230V
● Consumo massimo: 123,5W 1,72A
● Tecnologia: Elettronico, display a 7 segmenti
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Earth, Wind, Fire

● Produttore: Zaccaria
● Anno: 1981

Questo flipper Zaccaria del 1981
possiede un magnetismo cromatico
impressionante, i disegni
s’intersecano alle parti meccaniche
e si fondono con i suoi suoni
elettronici che ci teletrasportano
immediatamente all’inizio degli anni
’80. La giocabilità è tipica dei flipper
di quegli anni ma l’impatto visivo è
impressionante.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Flipper / Pinball
● Dimensioni (LxAxP): 74,5 x 181 x 135 cm
● Tensione di lavoro: 230V
● Consumo massimo: 130,5W 1,75A
● Tecnologia: Elettronico, display a 7 segmenti
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Future World

● Produttore: Zaccaria
● Anno: 1978

Questo è uno dei primi flipper
elettronici prodotti dalla casa
bolognese. I suoni sono
elettronicamente duri, il gameplay
tutto sommato semplice, ma la
rappresentazione del futuro di
queste grafiche così come solo
negli anni ’70 poteva essere ritratto
fa di questo gioiellino uno dei
flipper vintage per eccellenza.

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Flipper / Pinball
● Dimensioni (LxAxP): 74,5 x 181 x 135 cm
● Tensione di lavoro: 230V
● Consumo massimo: 130,5W 1,75A
● Tecnologia: Elettronico, display a 7 segmenti
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Speciali
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Juke Box Seeburg Vogue II

● Produttore: Seeburg
● Anno: 1974

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Juke box
● Dimensioni (LxAxP): 101x137x71 cm ; peso 168Kg
● Consumo massimo: 157,0W 0,935A
● Tecnologia: Vinili 45 giri, possibilità di installare una playlist bluetooth
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Mini Gru

● Produttore: Italgiochi
● Anno: 2010

Informazioni utili

● Tipologia di mobile: Distributore
● Dimensioni (LxAxP): 50,0 x 166,0 x 61,0 cm
● Tensione di lavoro: 220V
● Consumo massimo: 95,0W 0,560A
● Tecnologia: Gru meccanica con forza regolabile

WWW.VERNIMARK.COM - 58

http://www.vernimark.com


Calcetto Garlando Evolution

● Produttore: Garlando
● Anno: 2018

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Calciobalilla
● Dimensioni (LxAxP): 145 x 125 x 74 cm
● Peso: 57Kg
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Calcetto NG Arena Pro

● Produttore: NG
● Anno: 2018

Informazioni utili

● Tipologia del mobile: Calciobalilla
● Dimensioni (LxAxP): 143 x 90 x 77 cm
● Peso: 75 Kg
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Air Hockey Calgary

● Produttore: NG
● Modello: Calgary

Informazioni utili

● Peso: 95 Kg
● Dimensioni: 214,0 x 117,0 x 83,0 cm
● Piano: Nero
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Tavolo Ping Pong Garlando Master
Outdoor

● Marca: Garlando
● Modello: Master Outdoor

Informazioni utili

● Dimensioni: 274,0 x 152,5 x 76,0 cm
● Telaio: Ø mm. 25
● Peso: 61 Kg
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